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Muutokset saantoihin 412 & 440

[IHF:n vuoden 2009 vuosikongressissa jasenliitot sopivat kolmesta uudesta saantétulkinnasta,
jotka ovat voimassa 1.7.2009 alkaen. Nama kolme tulkintaa ovat seuraavat:

e Pitkan tekeva joukkue ei saa vaihtaa pelaajia ennen kuin vasta seuraavan aloituksen
jalkeen (aloitus pitkan takia rikkoneen joukkueen puolustusalueelta / sdantd 440).

¢ Aloituspaikkojen kuvitteelliset viivat poistuvat keskialueelta, ja kaikki aloitukset suoritetaan
yhdeksasta (9) kenttddn merkitysté aloituspisteesta.

e Jos joukkueelle tuomitaan rangaistus ja peli katkaistaan rikkoneen joukkueen
hybkkaysalueella, seuraava aloitus tapahtuu toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesta.

Kauden 2009 — 2010 muutokset esitellaan tassa saantbtiedotteessa. Kansallisten liittojen pitaa
tiedostaa ndma muutokset ja niiden taytyy tiedottaa asiasta, koska IIHF:n saantékirjaa ei paineta
uudelleen ndiden muutosten takia. Nama muutokset sisaltyvat vuoden 2010 saéntdkirjaan muiden
taannoisen IIHF:n vuoden 2009 vuosikongressissa hyvaksyttyjen muutosten kanssa.

Ystavéllisesti varmistakaa, etta pelaajat, valmentajat, toimitsiijat, seurat, sarjat ja tiedotusvélineet
ovat tietoisia ndistd sdantdmuutoksista, koska vuosikongressi on paattanyt soveltaa naita
muutoksia kaikissa IIHF:n turnauksissa 1.7.2009 alkaen ja lapi koko kauden 2009-2010. Tahan
kuuluvat [IHF:n joukkueturnaukset, IIHF:n mestaruuskisat sek& miesten ja naisten turnaukset
vuoden 2010 Olympiakisoissa.

IIHF tiedottaa muutoksista omilla www-sivuillaan IIHF:n hallitukselle, kansallisille liitoille,
komiteoiden jasenille ja IIHF:n henkildstdlle seka yleisélle, ennen turnauksia joukkueille ns.
joukkueille jarjestettavissa saantétiedotuskokouksissa (TRIM). IIHF tiedottaa asiasta myds
suoraan kansallisille jasenliitoille seka kansallisten jasenliittojen erotuomarijohtajille.

On syyta ottaa huomioon, ettéa [IHF:n kongressin hyvaksymia saantétulkintoja sovelletaan kautta
koko saantdkirjan. Taman takia nykyisen saantoékirjan (2006) jotkin saantékohdat ovat osin
ristiriidassa naiden uusien muutosten kanssa ja voivat olla tarpeettomia.

Lopuksi, IIHF on mé&éritellyt uuden tavan ilmenta& naiden kahden uuden sdanndén muutoksia.
Seuraavassa uuden saanndn sanamuoto on kirjoitettu kayttden keltaista korostusta. Lisaksi
poistetut sanat on [T IRHEPHINIE Kirjoitettu ja yliviivattu valkoisella fontilla.
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412 - TOIMINTA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA PELIKATKOLLA

a)

b)

c)

d)

Pelikatkolla vierasjoukkueen on heti asetettava pelaava kentéllinen jdélle. Mitdédn vaihtoja sithen
ei sallita ennen kuin peli on uudelleen kdynnissd. Kotijoukkue saa vierasjoukkueen vaihdon
jélkeen suorittaa haluamansa vaihdot pelid viivyttimétti.

Jos jompikumpi joukkue viivyttelee tarpeettomasti vaihdon yhteydessd, erotuomarin on
madrittava viivyttelevd joukkue tai joukkueet asettumaan heti aloitusta varten eiki tule sallia
pelaajien vaihtamista.

Vaihtomenettely suoritetaan seuraavasti:

1. Péddtuomari asettuu seuraavan aloituksen mukaiseen paikkaansa ja aloittava
linjatuomari asettuu vilittomésti aloituspaikkaan.

2. Paidtuomari antaa vierasjoukkueelle viisi (5) sekuntia aikaa pelaajien vaihtamiseen.

3. Viiden (5) sekunnin kuluttua pédtuomari nostaa kidtensd sen merkiksi, ettei
vierasjoukkue enéd saa vaihtaa pelaajia.

4. Kaittddn yha ylhadlla pitden padtuomari antaa kotijoukkueelle viisi (5) sekuntia aikaa
pelaajien vaihtamiseen.

5. Viiden (5) sekunnin kuluttua hén laskee kitensd sen merkiksi, ettei kotijoukkue endd
saa vaihtaa pelaajia.

6. Heti kun pédidtuomari laskee kitensd alas, aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsé,
minkd jidlkeen joukkueilla on enintiddn viisi (5) sekuntia aikaa asettua valmiiksi
aloitusta varten.

7. Viiden (5) sekunnin jilkeen tai nopeammin, jos aloittavat pelaajat ovat valmiit,
linjatuomari pudottaa kiekon. Linjatuomarin velvollisuus ei ole odottaa aloittavien
pelaajien asettumista aloitukseen.

Joukkueet eivit saa vaihtaa pelaajia virheellisen aloituksen jédlkeen (aloituksen uusiminen), paitsi
jos tilanteessa tuomitaan jommankumman joukkueen kenttdpelaajien lukumddrddn vaikuttavia
rangaistuksia.

Pitkédn laukova joukkue saa vaihtaa pelaajiaan vasta seuraavan aloituksen jilkeen.

Jos pitkd syntyy teknisen aikalisé@n (mainokset) yhteydessd tai jos rikkonut joukkue paittdd
kayttdd aikalisdnsd, joukkueen ei siindkddn tapauksessa sallita vaihtaa pelaajiaan.

Joukkueen sallitaan kuitenkin vaihtaa ylimédirdiseen kenttipelaajaan vaihdettu maalivahti
takaisin tai vaihtaa loukkaantunut pelaaja tai loukkaantunut maalivahti. Joukkue saa vaihtaa, jos
tuomitaan rangaistus, joka vaikuttaa jommankumman joukkueen jdilld olevien pelaajien
lukumé&éradn.

Jailla olevat pelaajat madrdytyvit silld hetkelld, kun kiekko irtoaa pitkédn laukaisseen pelaajan
mailasta.
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440 - ALOITUKSET

a)

b)

(@)
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Aloitus suoritetaan jokaisen eridn alussa ja jokaisen pelikatkon jédlkeen.

Kaikki aloitukset suoritetaan yksinomaan

madrityistd yhdeksastd (9) aloituspisteesti. E

Aloitukset suoritetaan kentin keskipisteesti

1. erin alussa,

2. maalin jilkeen,

3. tuomarin tehtyd virheen pitkdad tuomitessaan,

4. maalivahdin liian aikaisen vaihdon jélkeen, elleivit sddnndt nimenomaan toisin maarii
(kts sdanto 411b).

5. Siintdjen niin erityisesti madratessa (kts timéin sddnnon uudet kohdat g ja h).

Aloitukset suoritetaan puolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteisti

1. kaikista puolustavan joukkueen pelaajan omalla puolustusalueellaan aiheuttamista
pelikatkoista, jolloin seuraava aloitus suoritetaan sen puolen péityalueen
aloituspisteestd, jota lihempini kiekko oli pelikatkon syntyessi,

2. kiekon mentyd maaliin erotuomarista kimmoten (maalia ei hyviksyti),

3. jos hyokkdidvi joukkue ei tee rangaistuslaukauksesta maalia.

Aloitukset suoritetaan hyokkaidvan joukkueen puolustusalueen aloituspisteisti
1. hyokkéddvin joukkueen tehtyé pitkén,
2. hyokkaavin joukkueen tehtyi tahallisen paitsion.

Aloitukset suoritetaan ldhimmaéstd rikkoneen joukkueen hyokkédysaluetta olevasta
puolueettoman alueen aloituspisteesti

1. paitsion jdlkeen,

2. minkd tahansa hyokkddvian joukkueen omalla hyokkidysalueellaan tekeméin
sadntorikkeen jélkeen,

3. mikaéli pelikatkon jédlkeen toinen tai molemmat hyokkdyspdidnsd siniviivalla pelaavista
puolustajista tai pelaajapenkilti tuleva hyokkddvin joukkueen pelaaja menee
hyokkédysalueelleen aloitusympyridn uloimman kaaren tason yli.
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g) Aloitukset suoritetaan toisesta rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta

1. Kun pelikatkolla tuomitaan rangaistuksia siten, ettd ne vaikuttavat vain toisen

joukkueen rangaistuskelloon, paitsi seuraavissa tapauksissa:

a) Kun rangaistus méiirdtddn maalin hyviksymisen jilkeen, aloitus suoritetaan
keskipisteesta.

b) Kun rangaistus méddritidn erdn pddtyttyd tai ennen sen kdynnistymistd, aloitus
suoritetaan keskipisteestd.

¢) Kun puolustavaa joukkuetta ollaan juuri rankaisemassa ja hyokkéddvin joukkueen
pelaajat tulevat vihellyksen jdlkeen hyokkdysalueelleen aloitusympyrdan uloimman
kaaren tason yli, aloitus suoritetaan puolueettomalta alueelta (vrt tdmén sdinnon
kohta £.3.).

d) Kun ei-rangaistava joukkue tekee pitkén, aloitus suoritetaan puolueettoman alueen
aloituspisteestd lahinna pitkdn tehneen joukkueen puolustusaluetta.

e) Kun peli katkaistaan kummankin joukkueen tekemén sidintorikkeen takia, seuraava
aloitus suoritetaan kyseisen alueen ldhimmasti aloituspisteesta.

h) Aloitukset suoritetaan 1ihimmaésti puolueettoman alueen aloituspisteesté

1. kun peli katkaistaan kiekon ollessa keskialueella mistd tahansa syystd, jonka ei katsota
johtuvan kummastakaan joukkueesta.

HUOM: Jos on episelviid, mikéd neljdstd puolueettoman alueen aloituspisteistd on ldhinn,
seuraava aloitus suoritetaan keskipisteesta.

i) Aloitus paitsiosyoton jalkeen

1. Seuraava aloitus suoritetaan 1ihimmaésti sen alueen aloituspisteestd, mistd laukaus tai
syotto 1ahti (vaikka syotto olisikin kimmonnut hyokkddvin tai puolustavan joukkueen
pelaajasta tai tuomarista).

k) Kun peli katkaistaan minkd tahansa muun syyn takia, jota ei ole erityisesti sddnnodissd
maidritelty, seuraava aloitus suoritetaan aloituspisteestd, joka on ldhinnd paikkaa, jossa kiekkoa
viimeksi pelattiin.



